2.5. Krotka historia

Sterowanie animacja

Potrafisz juz dodawac animacje
do elementéw prezentacji utworzonej
w programie PowerPoint. Na tych zajeciach
nauczysz sie sterowac animacjami, miedzy
innymi okreslac sposéb pojawiania sie

elementéw na slajdzie.

Po nitce do klebkad~

Lubisz czyta¢ $mieszne opowiadania i oglada¢ humorystyczne scenki? Na
zajeciach utworzysz prezentacje, w ktorej przedstawisz zabawng historyjke.
Wszystkie potrzebne elementy umiescisz na jednym slajdzie, a nastgpnie do-
dasz do nich animacje i ustawisz kolejno$¢ ich wyswietlania.

Oto kolejne etapy pracy:
1. utworzenie prezentacji i dodanie animacji do jej elementéw,
2. poznanie metod ustawiania kolejnosci animacji,
3. ustawienie dodatkowych opcji animacji.

\CL@ Utworzenie prezentacji i dodanie animacji do jej elementow

Utworz w programie PowerPoint nowa prezentacje zawierajaca jeden pusty
slajd. Zapisz ja w Teczce ucznia pod nazwg krétka_historia. Nastgpnie przejdz
do karty Wstawianie i znajdz w Obiektach clipart - .S ilustracje przedstawia-
jace kota i mysz. Umie$¢ je na slajdzie: kota z lewej strony, a mysz - z prawe;j.

Wyszukane przez ciebie obrazy powinny by¢ rysunkami, a nie fotografiami.
Jesli nie uda ci si¢ znalez¢ odpowiednich rysunkéw w Obiektach clipart,
poszukaj ich w internecie.
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Bohaterowie twojej prezentacji wypowiedza podane ponizej kwestie.

Kot: Chetnie bym si¢ z kim$ pobawit...

Kot: Ooo... mysz! Zaraz cie ztapie!

Mysz: Mysle, ze nie dasz rady. Sprobuj!

Na koniec mysz ucieknie, a kot ruszy za nig w pogon.

Aby zapisa¢ na slajdzie poszczegélne wypowiedzi, musisz wstawic trzy
dymki: dwa przy kocie i jeden przy myszy. W tym celu skorzystaj z opcji
Ksztalty (rys. 1). Znajdziesz tam rézne rodzaje komiksowych dymkéw. Wy-
bierz odpowiadajace ci ksztalty i umies¢ je w swojej prezentacji. Wpisz w nie
wiadciwe teksty.

Po kliknieciu w ten przycisk pojawi sie okno Dymek narysowany po wybraniu
z ksztattami, ktdre mozesz wstawi¢ do prezentadji. odpowiedniego ksztattu
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Ksztatt wstawionego obiektu mozesz zmienic
Ksztatt wybrany do wstawienia przez manewrowanie punktami na obramowaniu.

Rys. 1. Wstawianie dymku, w ktérym zostanie zapisany fragment dialogu

Teraz sformatuj wstawione obiekty. Aby to zrobi¢, kliknij w jeden z nich
prawym przyciskiem myszy i wybierz z wyswietlonego menu podrecznego
opcje Formatuj ksztalt 8 Formstyj ksztatt... W oknie, ktdre sie pojawi, mozesz
na przyktad zmieni¢ kolor wypetnienia ksztaltu czy styl obramowania. W po-
dobny sposob sformatuj pozostate obiekty.
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Wyglad wstawionych obiektéw mozesz réwniez zmieniac¢ za pomocg opcji
dostepnych na karcie Formatowanie.

Czas na dodanie animacji do elementéw umieszczonych na slajdzie. Ry-
sunek kota ozywisz dwiema animacjami: nasz bohater najpierw pojawi si¢ na
slajdzie, a pdzniej pobiegnie za mysza.

Kliknij w rysunek kota i przejdz do karty Animacje. Jako efekt wejscia
wskaz Przylot %, a w Opcjach efektu wybierz Od lewej # === . Nastepnie
dodaj do rysunku kota druga animacje - wybierz opcje Dodaj animacje =
i kliknij w efekt wyjscia Wylot % (rys. 2). W Opcjach efektu zaznacz Do gory

po dodaniu do obrazka drugiej animacji znajduja si¢ obok niego dwie liczby -
oznaczajg one kolejno dodane efekty. Numer aktualnie edytowanej animacji
jest podswietlony.

Po kliknieciu w te opcje mozesz dodac W tym oknie mozesz wybrac
animacje do zaznaczonego obiektu. animacje, ktéra dodasz do obiektu. t

e ——————————— . W e 2 .

Liczba oznaczajaca Animacja, ktéra zostanie dodana ;
dang animacje do zaznaczonego elementu

Rys. 2. Dodanie kolejnej animacji do obiektu
W podobny sposob dodaj animacje do pozostatych elementéw widocznych
na slajdzie. Do rysunku myszy dodaj takie same animacje jak do rysunku

kota, ale w Opcjach efektu animacji wejscia wskaz Od prawej 4@ osss . Do 5
kazdego z dymkdw ustaw jako animacje wejscia i wyjscia Zanikanie « . .'
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~Q (3 Metody ustawiania kolejnosci animacji

Po uruchomieniu pokazu slajdéw animacje elementéw beda sie wyswietlaty
w kolejnosci, ktéra wyznaczaja liczby widoczne przy ilustracjach. Za chwile
ja zmienisz.

Obok przycisku Dodaj animacje znajduje si¢ opcja Okienko animacji
34 Okienko animagi . Gdy w nig klikniesz, po prawej stronie okna programu
otworzy si¢ Okienko animacji (rys. 3). Zobaczysz w nim liste wszystkich
efektow dodanych do elementéw umieszczonych na slajdzie. Zauwaz, ze nu-
mery znajdujace sie przy nazwach kolejnych obiektéw odpowiadaja numerom
animacji widocznym na slajdzie. Gdy klikniesz w wybrany element na slajdzie,
w Okienku animacji zostang wyroéznione wszystkie animacje dodane do tego
elementu. Jesli klikniesz w dowolng liczbe widoczng przy obiekcie, w Okienku
animacji zostanie zaznaczony efekt, ktérego ona dotyczy. Z kolei klikniecie
w animacje z listy w Okienku animacji spowoduje pod$wietlenie jej numeru
na slajdzie.

Animacja Przylot i podswietlenie Po wybraniu tej opgji Okienko animacji
odpowiadajacego jej numeru otworzy sie Okienko animacji.
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rady. Sprobuj!
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Rys. 3. Okno programu PowerPoint z wyswietlonym Okienkiem animacji

Obejrzyj teraz swoja prezentacje. W tym celu w Okienku animacji kliknij
przycisk Odtworz [»_odwérz |. Pojawi sie pionowa linia, ktéra bedzie sie przesu-
wata od lewej do prawej strony wzdtuz kolejnych paskéw oznaczajacych czas
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trwania poszczegolnych animacji. Rdwnocze$nie na slajdzie bedzie widoczny
podglad aktualnie odtwarzanej animacji. Odtwarzanie mozesz zatrzymac
w dowolnym momencie przez klikniecie przycisku Zatrzymaj (™ zavzyms; .

Teraz zmienisz kolejno$¢ animacji. W Okienku animacji chwy¢ kurso-
rem wybrany element i przeciagnij go w gére lub w dot w odpowiednie miej-
sce. Zauwaz, ze po tym przesunieciu zmienily sie¢ numery przy obiektach na
slajdzie oraz na lidcie. Kolejnoé¢ animacji mozesz takze ustawic za pomoca
opcji Przesun do tylu 4 Przesun dotyiu i Przesun do przodu v Przesun doprzodu
dostepnych na karcie Animacje (rys. 4).
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Rys. 4. Zmiana kolejnosci animacgji

Mysle, ze nie dasz
rady. Sprobuij!

W dowolny sposéb ustaw wlasciwa kolejnos¢ animacji elementow na slaj-
dzie:
Pojawienie si¢ kota.
Pojawienie si¢ pierwszego dymku przy kocie.
Znikniecie pierwszego dymku przy kocie.
Pojawienie si¢ myszy.
Pojawienie sie drugiego dymku przy kocie. |
Znikniecie drugiego dymku przy kocie. |
Pojawienie si¢ dymku przy myszy.
Znikniecie dymku przy myszy.
Znikniecie myszy. :
10 Znikniecie kota. "
Po ustawieniu kolejnosci wyswietlania animacji kliknij przycisk Odtworz '
i sprawdz, czy zadanie zostalo wykonane poprawnie.
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'\O\,@ Ustawienie dodatkowych opcji animacji

W Okienku animacji mozna ustawic rozne opcje dla poszczegdlnych anima-
cji. Wybierz z listy interesujaca cie pozycje i kliknij w strzatke [«] widoczna
obok opisu. W otwartym oknie mozesz okresli¢ moment rozpoczecia animacji
lub przejs¢ do dodatkowych ustawien (rys. 5).

Po wybraniu opcji Chronometraz chronometsz.. w wyswietlonym oknie
w zakladce Efekt mozesz miedzy innymi okresli¢, czy podczas trwania ani-
macji bedzie odtwarzany jakis dZwiek.

Jesli wybierzesz pierwsza opcje, animacja Po wybraniu drugiej opcji animacja rozpocznie
rozpocznie sie po kliknieciu mysza. sie rdwnoczes$nie z animacja poprzednia.
\\ /

[ Rozpocznij po Kiknisciu / Jedli w_ybier_zesz :
- te opgjg, animacja

Rozpocznij z poprzednim

@  Rozpocznij po poprzednim / rozpocznie sig

automatycznie
po zakenczeniu
animagji
poprzedniej.

Opcje efektu...
Chronometraz...

Ukryj zaawansowang os czasu

Usuri
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W tym polu mozesz
wybrac dZwigk
towarzyszacy
animacji.

IO ool soSisicts e R e Tu mozesz okreslic
’ sposéb pojawiania
sie tekstu
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Rys. 5. Opcje ustawiers animacji

W Okienku animacji mozesz tez ustawi¢ diugos¢ konkretnej animacji.
W tym celu najedz kursorem na boczna krawedz paska oznaczajacego czas
trwania wybranej animacji (kursor powinien zmieni¢ si¢ w symbol: «|[+) i prze-
ciagnij go na przyktad w prawo. Zauwaz, ze po zmianie dfugosci paska w polu
Czas trwania znajdujacym sie na karcie Animacje zmienila si¢ takze liczba.

Uruchom podglad prezentacji i ocei rezultat naniesionych przez ciebie
zmian. Moze warto jeszcze poprawic czas wyswietlania niektérych elementow?
Wprowadz konieczne zmiany i je zapisz.
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